
 

CONDENADOS A ENTENDERNOS: ENSEÑAR IDIOMAS APROVECHANDO (NOS DE) LA IA 

Objetivos:  
• Estudiar herramientas digitales que agilicen la labor docente y que 

contribuyan a hacer más atractivo el aprendizaje de lenguas sin restar 
demasiado tiempo de la preparación de las clases. 

Destinatarios:  
Máximo: 30 alumnos. 
Curso prioritario para profesores del CULM: 27 plazas. PTGAS cuyo perfil sea 
el de profesores de idiomas: 3 plazas. 

Duración:  
9 horas. 
Calendario previsto de impartición: 24 de noviembre de 2023 (10:00 a 14:30) 
y 19 de enero de 2024 (10:00-14:30) 

Profesorado:  Universidad de Murcia. Evaristo Martínez Belchí. 

Certificado:  

Se otorgará a los participantes Certificado de Asistencia y Aprovechamiento, 
siendo requisito necesario para obtenerlo la asistencia a clase durante al menos 
el 90 % del horario lectivo y la superación de las pruebas de evaluación de 
conocimientos que se realicen en el curso. 

Contenidos: 1. La búsqueda de información está cambiando. 
1.1. Buscar textos con ayuda de la IA. 
1.2. Buscar audios y vídeos con ayuda de las IA.  

2. Las IA para crear, manipular o mejorar imágenes. 
3. Las IA para trabajar con textos orales. 

3.1. Creación de textos orales. 
     3.1.1. Alcance y limitaciones. 
     3.1.2. Clonación multilingüe de voz. 
3.2. Manipulación de textos orales. 
3.3. Mejora de la calidad de textos orales. 

4. Las IA para trabajar textos escritos. 
4.1. Entendiendo los prompts: el prompt ideal. 
4.2. Creación de textos ex nihilo y a partir de otros. 
4.3. Transformación de textos: longitud, dificultad, tipología. 
4.4. Explotación didáctica de textos. 

5. Algo que está llegando: la integración de varias IA para crear unidades 
didácticas. 

6. Las IA para la creación de tareas: 
6.1. Tipos de tareas. 
6.2. Una mirada crítica. 

7. El sueño de todo profesor de idiomas: la corrección (semi) automática de 
tareas escritas. 

8. Rizando el rizo: ChatGPT puede darnos más que un mero texto. 
8.1 Crear contenido listo para exportar en otras aplicaciones. 
     8.1.1. Flashcards. 
     8.1.2. Mindmaps. 
     8.1.3. Presentaciones. 
8.2. Crear bookmarklets: botoncitos que nos hacen la vida un poco más 
fácil. 
8.3. Crear páginas web interactivas: aquí, la imaginación es el límite. 

 


