INICIACION AL MANEJO DE CANVA: CREACION Y DISENO

e Aprender a manejar Canva como programa de disefio grafico

e Conocer los aspectos mas destacados de la herramienta para sacar el mayor
rendimiento a su uso.

Objetivos: ° Adentrarnos en las posibilidades de Canva, y en los diferentes proyectos que se
pueden crear.

e Realizaciéon de un proyecto segun la identidad corporativa de Unizar para su
posterior impresion, a la medida y resolucion correctas, utilizando los principios de
disefio y maquetacion.

Curso dirigido a todo el PTGAS. Preferencia a profesionales con labores de creacion y
. _ disefio de trabajos (carteles, informaciones, diplomas, o algo mas grande...), pero que
Destinatarios: | o ytjlicen Canva para ello.

Maximo: 15 alumnos.

Duracién: | 8 horas.
Profesorado: | Monitora interna de la UZ: Da. Ana Belén Hernandez Rodrigo.

Se otorgara a los participantes Certificado de Asistencia y Aprovechamiento, siendo
requisito necesario para obtenerlo la asistencia a clase durante al menos el 90 % del
horario lectivo y la superacion de las pruebas de evaluacion de conocimientos que se
realicen en el curso.

Certificado:

Col S0 . Introduccion (2 horas).

. Accesibilidad y registro: creamos una cuenta.
. Utilidades de Canva en el ambito profesional y personal.
. Menu lateral: donde se guardan los proyectos.
. ¢Qué disefiamos hoy? (2 horas).
5.1. Tipos de proyectos: impresos o digitales.
5.2. Herramientas segun proyectos.
5.3. Atajos (deshacer, copiar/pegar estilo, capas...).
5.4. Plantillas.
5.5. Adecla una plantilla a tu disefio, inspiracion y edicion.
6. Proyecto Impreso (2 horas).
6.1. Introduccidén a los formatos fisicos para poder imprimir y que quede como a
un profesional.
6.2. Aplicar la imagen corporativa Unizar a tus disefios (o no).
6.3. Insertar y editar textos: estilos, cajas de texto y tipografias.
6.4. Elementos: formas, iconos, tablas, dibujos...
6.5. Subir imagenes y editarlas: efectos y mucho mas.
6.6. Paleta de colores: personalizar y editar.
6.7. Organizar capas y elementos: la importancia de una buena organizacion.
6.8. ¢Como quieres publicar tu proyecto? opciones de impresion.
7. Proyecto Digital (2 horas).
7.1. Desde presentaciones dinamicas, infografias... hasta publicaciones de
Instagram.
7.2. Breve resumen y ejemplos de proyectos que se pueden crear.
7.3. Herramientas y utilidades segun el tipo de proyecto digital.
7.4. Proyecto colaborativo y descargar para diferentes soportes.
8. Fin del programa y evaluacion.
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